AJTP Informatikaverseny

KICSIK KATEGORIAJA
PROGRAMOZAS MINTAFELADAT

Az érettségi id6szak kdzeledtével aktudlissa valt a végzGs évfolyam atlagdnak kiszamitasa. Ké-
szits programot, ami a feladatokat elvégzi! (A kiirdsoknadl az ékezet nélkdli kiirast is elfogadjuk.)

1. Hozz létre egy egydimenzids tombot (maximalis méret 10), mely tartalmazza egy ta-
nuld tantargyait! A tombnek tartalmaznia kell a matematika, magyar, torténelem, in-
formatika, angol tantargyakat, és még tovabbi targyakat, legfeljebb 10-et.

2. Kérd be a tantargyakhoz tartozé évvégi jegyet, és tarold el egy masik tombben! Beké-
rés szovegére minta:
Add meg a matematika évvégi jegyét! A tantargyak nevét a tantargyakat tartalmazoé
tombbél vedd! Oldd meg, hogy csak érvényes jegyeket lehessen beadni!

3. Mivel a matematika, magyar, torténelem, informatika, angol tantargyak az érettségi
szempontjabdl fontosak, szamitsd ki a didk érettségi atlagat ebbdl az 5 tantargybdl és
a bizonyitvany atlagat is az 6sszes tantargyat figyelembe véve.

4. Ha a didk barmely tantargybdl elégtelent kapott, irja a képernyére: ,,Sajnos megbuktdl
XXXXxxxx tantdrgy(ak)bdl, ezért az érettségit csak sikeres javitd vizsga utdn teheted le.”
Az xxxxxxxx helyén az elégtelen osztalyzatot kapott tantargy/ak szerepeljenek.

5. f[rasd ki a képernyére a mintahoz hasonléan a tanulé bizonyitvanyat! Soronként a tan-
targy majd a tantdrgyhoz tartozd érdemjegy szerepeljen. A bizonyitvanyban tlintesd
fel tovabba a kétfajta atlagot is.

Minta (egy lehetséges példaval):

Magyar
Matematika
Torténelem
Angol
Informatika
Német
Bioldgia
Fizika

Enek
Testnevelés
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érettségi targyak atlaga: 4,80
bizonyitvany atlaga: 4,30



